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ANKARA GOLF KULUBU YARISMA TALIMATI

Cogu zaman bir hakem veya gozlemci bulunmadan oynanan golf oyununda en énde
gelen prensipler; oyuncularin diger oyunculara gosterdikleri saygi, kurallara uyma ve
kurallarin uygulanmasinda gosterilen titizlik ve diiriistliiktiir. Biitiin oyuncular, rekabet
diizeyinden bagimsiz olarak her zaman diiriist, disiplinli, saygili olmal1 ve sportmence
davranmalidir. Handikap sahibi her oyuncu, giincel golf kurallarimi bilmekle
yilikiimliidiir.

Golf oyununun ruhu budur!
BiRINCIBOLUM
Amac¢ Madde 1

Bu talimatin amaci; R&A ve WHS kurallar1 uyarinca diizenlenecek golf
yarismalarinda uygulanacak usul ve esaslar1 belirlemektir.

Kapsam Madde 2

Bu talimat, Ankara Golf Kuliibii’niin diizenledigi yurtigi ve yurtdisinda yapilacak
biitiin golf yarigsmalarin1 kapsar.

Tammmlar Madde 3

Bu Talimatta gegen tanimlarin agilima:

AGK . Ankara Golf Spor Kuliibii

FEDERASYON : Tiirkiye Golf Federasyonu

WHS _ : Diinya Handikap Sistemi (World Handicap System)
OYUNKOMITESI : Yarismayi yiiriiten komite

HOME CLUB : Oyuncununhandikapinitakip edenvebaglioldugu Kuliip

R&A : Royal and Ancient (Golf Club of St. Andrews)



IKINCi BOLUM
Esas Hiikiimler

Yarismalara Katilma Sartlar1 Madde4

Tiim yarismalarda oyuncularin gegerli handikap kart1 sahibi olmalar1 sarti aranir. Biitiin
oyuncular, yarisma dncesinde skor kartlarinda basili olan handikap1 kontrol etmek ve varsa
yanlhghiklar1 YarismaKomitesi’ne bildirmekzorundadirlar.

Yarisma Usulleri Madde 5

Golf yarismalar1 ferdi ve takim halinde yapilir. Golf yarisma sistemleri ise
sunlardir:

a) Strokeplay - Say1 Oyunu

b) Matchplay - Cukur Oyunu

c) Stableford — Puan Oyunu

Ozel Yarismalar, R&A kurallaria uygun olmak sart1 ile gesitli formatlarda yapilabilir.
Kategoriler Madde 6

Kategoriler oyuncularin WHS kesin handikaplarina gore tespit edilir.
Handikaplar Madde 7

EXACT HANDICAP : Oyuncunun kesin handikapidir.
PLAYINGHANDICAP : Oyuncunun kesin handikapinin, oynamakta oldugu sahaya
gore adapte edilmesi ile olusan ve 0 sahada oyun esnasinda kullandigi handikapidir.

Oyuncu adayina, Golf Kural ve Etiketlerini 6grenmeden ve yeterli oyun teknigine sahip
olmadan handikap verilmez.

Oyun Komitesi Madde 8

AGK Kaptani, her yarisma icin, Uye/Hakem/Prolardan olusacak ii¢ kisiyi
gorevlendirerek oyun komitesini belirler. Oyun komitesi yarisma programini uygular,
yarismaya girecek sporcularin isim listelerini hazirlar, gruplari, gerek duyarsa markorleri
ve c¢ikis saatlerini belirleyerek Starter'e teslim eder. Yarigsma esnasinda veya sonrasinda
yapilan sikayet bagvurularini degerlendirip karar verir, gerek goriirse Yonetim
Kurulunu/Disiplin Kurulu’nu ve/veya Tiirkiye Golf Federasyonu’nu devreye sokar.
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Yarismanin Ertelenmesi ve Yarisma Yerinin Degistirilmesi Madde 9

Yarigmalar belirlenen yer ve zamanda baslatilir. Yarigma ancak, zorlayici sebeple baska bir
giine birakilabilir veya iptal edilebilir. Erteleme yetkisi oyun komitesine aittir.Ertelenen
yarigmalarkaptaninveydnetimkurulununtespitedecegiyerve zamandayapilir.Faaliyet
programinda yer alan yarismalarin ertelenmesi veya yarisma yerinin degistirilmesi,
yonetim kurulunun onayz ile olur.

Yarismalarda Esitlik Durumu Madde 10

Yarismalarda, esitlik durumlarinda net kategori oOdiillerinde ve stableford
yarigmalarda, son 18, 9, 6, 3, 1 inci ¢ukurlarin net skorlar1 ve stableford puanlar
degerlendirilir. Gross odiilii olan yarigmalarda gross siralamasindaki esitlik
durumunda, birincinin belirlenmesi i¢in “Play Off” uygulamasi yapilir. Birinci
belirlendikten sonra diger oyuncularin siralamasinda son 18, 9, 6, 3 ve son ¢ukurlarin
gross skorlar1 degerlendirilir. Iki giin iist iiste 36 cukur oynanan turnuvalarda yarismaya
katilan AGK iiyesi oyuncularin Stableford puanlar1 36 ¢ukur tizerinden degerlendirmeye
alimir ve 6diil almaya hak kazanir. Puanlarda esitlik varsa once ikinci giin toplam
skoruna bakilir, eger esitlik devam ediyorsa sirasi ile son giiniin 18, 9, 6, 3, 1 inci
cukurlarmin net skorlar1 ve stableford puanlar1 degerlendirilir ve kategori birincisi
tespit edilir.

Ozel Kurallar Madde 11

a. Hi¢bir yarismada, cep telefonlar1 acil durumlar disinda kullanilmamali ve sessiz
konumda bulundurulmalidir.

b. AGK turnuvalarinda hig bir sekilde, R&A listesinde olmayan top ve sopalarla
oynanamaz. Ihlal halinde oyuncu diskalifiye edilir.

c. Her oyuncunun, oyunda kullanacagi toplar1 kendi 6zel isareti ile tanimli hale
getirmesi tavsiye edilir.

d. Golf oyununda bir oyuncu topunun basina gegtigi andan, vurusunu bitirene
kadar hareket halinde olunmaz, fisiltiyla dahi konusulmaz ve malzemelerini
yerlestirmek tizere dahi olsa ses ¢ikartilmaz.

e. Turnuva esnasinda oyuncularin herhangi bir miizik yayini yapmasi yasaktir.
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Yavas Oyun Madde 12

YavasOyun, golfte ¢oziimii sikintili bir sorundur. Uyelerimizin asagida belirtilen oyunu
hizlandiracakkurallara ve golf etiketineuymalarigerekmektedir. Yavas oynayan bir
grup iledniindekigruparasindaki farkinbirgukuru asmasi halinde asagida belirtilen
cezalar uygulanacaktir.

a. Oyuncunun sorumlulugu, baslangi¢ zamanindan 10 dakika 6nce baslama noktasinda
bulunmaktir. Oyuncunun baslama zamanini asan besdakikalik siire i¢inde oyuna hazir
durumda baslama yerine yetismesi halinde, diskalifikasyon cezasi yerine mag¢ oyununda
ilk gukurun kaybi, vurus sayis1 oyununda iki vurusceza ve stableford yarismalarda toplam
skordan iki puan indirme cezas1 uygulanir.

b. Oyun sirasinda bir ¢ok oyuncu (grup), arkadaki oyunculara/gruba gore oyun
stiratini ayarlamaktadir. Bu ¢ok hatali bir uygulamadir. Oyuncular 6nlerindeki grubun
stiratine ayak uydurup, hi¢bir zaman aranin agilmasina miisaade etmemelidirler.

c. Stableford ve Medal yarismalarda, oyuncular, oyun sirasinin kendilerine
gelmesinden 6nce oynamaya hazir olmalidirlar. Oyuncunun vurus siiresi oyuncunun
tee ye veyatopunun basmamakul siirede ulagsmasindan 3 saniye sonra baslar.Oyuncu
40 saniye icinde vurusunu yapmak zorundadir. Green deki vurus stiresi ise, tiim
toplarin marke edilip kaldirilmasi, bayragin ¢ikarilmasi veya tutulmasi, top izlerinin
tamirati, koksiiz cisimlerin temizlenmesinden sonra 40saniyedir.

Asagidaki durumlarda sadece ilk oynayacak oyuncu igin ilave 10 saniye hak taninir:
- Par 3 gukurlarda, greene yaklasma vuruslarinda ve pata veya chip yaparken

Bukuraliihlal eden oyuncu,6nce uyarilirve cezaalacagi soylenir, kural ikinci kez
ihlalinde 1 vurus ceza (mag¢ oyununda ¢ukur kaybi), tigtincii kez ihlalinde 2 vurus ceza
verilir, dordiincii kez ihlalinde ise oyuncu diskalifiye edilir. Grup normal oyunhizina
ulagsa dahi oyun bitene kadargergeklesebilecek ihlaller ilk uyariy1 takip ederek
degerlendirilir.

d. Yavas oyun ve bir dndeki grupla aranin agilmasi “’takim’’ yarigmalarinda takim
kaptaninin sorumlulugundadir. Ara agildiginda uyar1 yapilir; yavas oyun devam ettigi
takdirde zaman tutularak takima ceza verilir. Ceza uygulamasi, takimin toplam
skorundan2puancikarilmasiolarakuygulanir.Yavagoyunundevametmesihalinde takim
diskalifiye edilir.

e. Tee ¢ikislar bittikten sonra, her oyuncu zaman kaybetmeden makul bir hizla

hemen kendi topuna gitmelidir, ancak oyuncular en gerideki topun hizasini
gecemezler. Caddy ler oyuncudan once topun basinagidemezler.
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f. Oyuncu, her yaninda yeterince tee ve ball marker tasimali ve gerektigi zaman
aramak i¢in zaman kaybetmemelidir.

g.0yuncu, bunker vuruslarinda zaman kaybetmemek i¢in bunker'a girmeden 6nce
tirmig1 bunker disinda, ama yakin bir yere koyar.

h. Oyuncu, vurusunun saha digina ¢gikmadigindan veya topunun bulunulabileceginden
emin degilse, tee ¢ikisinda veya saha igerisinde, bulundugu pozisyonu terk etmeden,
mutlaka farkli isaretlenmis bir topu deklere ederek provizyon topu vurmalidir.

i. Topunu oynanamaz ilan eden oyuncu, oyunu hizlandirmak adina bile olsa,
markoriinii beklemeden ve topun pozisyonunu isaretlemeden, topunu kaldiramaz.
Oyuncu bariz birsekilde markdriineniyetini belli etmek vesdylemekzorundadir.

j. Oyuncu, buggy/trolley kullaniliyorsa, buggy/trolleyini green’in 6niine degil, bir sonraki
cukurun istikametinde arka veya yanina park eder. Buggy/trolleye gidip gelerek vakit
kaybin1 6nlemek i¢in, vurmayi diisiinebilecegi birden fazla sopay1 yanina alir.

k. Oyuncular, patalar bittikten hemen sonra, bayragi nizami bir sekilde yerine
yerlestirip, green'i terk eder ve skor kartlarin1 green disinda yazar. Oyuncular skorlarin
markor ile mutabik kalarak, her cukur bittiginde skor kartina yazmalidir ve ilk dokuz delik
bitiginde tiim oynanmis ¢ukur skorlar1 karsilikli tekrar teyit edilmelidir. On sekizinci
cukur oynandiktan sonra ise son dokuz delik tekrar kontrol edilmelidir. Ayrica
oyuncularin her ¢ukurda topu delikten alirken 0 gukurdaki skorunu sesli olarak beyan
etmesi skor kartina yanlig skor yazilmasini 6nleme agisindan faydalidir. Oyuncunun,
bilerek,digerbir oyuncunun kural ihlaline veya yanlis skor yazmasina miisaade etmesi,

g6z yummasi durumunda ilgili tiim oyuncular diskalifiye edilir.

I. Oyunu hizlandirmak i¢in uygulanmasi gereken en énemli konulardan birisi de oyun
handikapini bilip, gukurlarin stroke indekslerini de takip ederek, stableford oyunlarda
pulan alma olasilig1 kalmamus ise, topu kaldirmak ve 0 gukuru ¢izmektir.

Markoériin Sorumlulugu Madde 13

Markor, skorunu tuttugu oyuncunun, oyun esnasindaki tiim vuruslarini eksiksiz
saymak ve skor kartina iglemekle yiikiimliidiir. Markor skor kartini temiz ve itinali
bir sekilde korumali, markorii oldugu oyuncunun skorlarini oyuncunun boliimiine,
kendi skorlarin1 da markore ayrilan boliime, net ve okunur bir sekilde yazmalidir.
Hatali yazdigi bir skoru silmeyip, yanlis skorun da goriilebilecegi sekilde {istiini
¢izmeli ve dogru skoru hemen alt kareye yazip yanina imza atmalidir.
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Oyuncunun Sorumlulugu Madde 14

Oyuncu, kesin handikapmi, oyun handikapini ve tiim golf kurallarmi bilmek,
uygulamak ve uygulatmakla sorumludur.

Bu sorumluluk nedeniyle oyuncu oyuna baslamadan once kendisine verilen skor
kartinda yazan kesin handikap ve oyun handikapini kontrol eder. Herhangi bir yanlislik
varsa oyun komitesine miiracaat ederek hatay: diizelttirir.

Yiiksekbeyanedilen handikap oyuncunun oyundan, diskalifiyesi ilesonuglanir.
Oyuncu, stableford oyunda, stableford puan sistemini bilmeli ve uygulamalidir.
Oyunun basinda temiz olarak almis, oldugu skor kartini, kendi imzas1 ve markoriiniin
imzas1 atilmig olarak oyun komitesine temiz bir sekilde teslim etmek zorundadir.
Oyuncu, oyun esnasinda bilemedigi, ikilemde kaldig1 veya sonuglandiramadigi
herhangi bir durumlakarsilasirise, bu durumu skorkartini teslim etmeden 6nce, oyun
komitesine mutlaka raporetmelidir.

Yarigsmalarda, belirlenen kural ve esaslara uymayan sporcu ve takimlara gereken
durumlarda R&A Golf Kurallart ve AGK Disiplin Kurulu Talimatlari
uygulanacaktir.

Yarismalarin Yonetimi Madde 15

Yarigmalar, oyun komitesi ve varsa gorevlendirilen hakemlerin isbirligiyle yonetilir.

Odiiller Madde 16

Oyuncular, ayni yarismada odiillerden birini alabilecegi gibi, birkagini birden de
alabilirler.Ornegin,oyuncu biryarismadahaketmisse,hemgross, hemnet, hem en uzun
vurus (longest drive), hem de bayraga en yakin atis (nearest to pin) odiillerinin hepsini
alabilir. Ancak turnuva birinciligini (overall winner) alan oyuncu kategori birinciligini
alamaz. Amatdr oyuncularin alacagi odiillerin cinsi ve iist limitleri konusunda
R&A’1n kurallar gecerlidir.

Talimatta Yer Almayan Hususlar Madde 17

Bu talimatta yer almayan hususlarda R&A, WHS kurallar1 ile TGF Yarisma
Talimatlar1 ve AGK Yonetim Kurulunca alinacak kararlar gegerlidir.

Yiiriirliikkten Kaldirilma Madde 18

Bu talimatin yayinlanmasi ile birlikte, daha 6nce bu konuda yayimlanmig talimat ve
yonetmelikler yiiriirlikten kalkar.
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Yiiriirlik Madde 19
Bu talimat, AGK internet sitesinde yayimlandigi tarihte yiiriirliige girer.
Yiiriitme Madde 20

Yukarida belirtilmis olan talimat hiikiimlerini, AGK Kaptani, AGK Yonetim Kurulu
vekaletinde yiiriitiir.

AGK Yonetim Kurulu
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