AGK TURNUVA YONETMELIGI

KULUP TURNUVALARI

AYLIK KULUP TURNUVALARI

WHS handikapina sahip tiim Gyeler bu turnuvalara katilabilirler.

Oyuncular etkinliklere turnuva duyurusunda Turnuva Komitesinin belirledigi yontemle
kayitlarindan kendileri sorumludur. Kullip ¢alisanlari otomatik olarak veya sozel taleple kayit
almayacaklardir.

Oyun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek lzere kendilerine verilen
zamandan 10 dakika 6nce Tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur.

Her ay oynanacak olan stableford turnuvalar web sitemizde yayinlanir.

MAGC OYUNU ETKINLIKLERi (Her yilin Mart ayinda giincellenir)

Baskent Kupasi (Tek Kadinlar) / Ankara Kupasi (Tek Erkekler) / Anadolu Kupasi (Ciftler)

Turnuvalar WHS handikapina sahip, Ankara Golf Spor Kullibii asil ve onursal Uyelerine
aciktir.

Maksimum WHS handikaplari (exact) kadinlarigin 26, erkekler igin 22’dir. Handikaplari
daha yliksek olan oyuncularin handikaplari kadinlarigin 26, erkekler i¢in ise 22 ile
sinirlandirilir.

Bu etkinlikler icin uygulanacak handikap limiti her yil Turnuva Komitesi tarafindan
belirlenecektir.

Bu yiligin 2007 dogumlu ve daha blyik oyuncular matchplay etkinliklerine katilabilirler.

2025 yili KulGip maglari icin; Gincel Group Anadolu Kupasina,Mehmet
Dora Ankara Kupasina, Bililent Aksu Baskent Kupasina, Mansur
Ozdogan Scratch Kupasina sponsor olmuslardir.

Maglar igin son kayit tarihi 22 Mart 2025 saat 18:00 olup, bu tarih ve saatte sonra
kayit kabul edilemeyecektir. Kayitlar info@agk.org.tr adresine email
gonderilerek yapilir.

Kullip ¢alisanlari telefon, mesaj veya sozel taleple kayit almayacaklardir.

Mag Oyunu kuralari 27 Mart Persembe giinii saat 14:00’te kullip binamizda
katilimcilarin sahitliginde yapilacaktir.

Kuralarda katilimci sayisina gore belirlenecek oranda oyuncu handikap sirasiyla seri basi
olacaklardir.

Oyun partnerleriyle bulusmak tizere kendilerine verilen zamandan on dakika 6nce
Tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur.

Handikap payi (vurus verme hesabi) WHS mag¢ oyunu kurallari uyarinca olacaktir.
Anadolu Kupasi’'nda (Ciftler) handikapi en disiik oyuncunun diger oyuncular ile olan
oyun handikapi farkinin %90’1 alinarak hesaplanir.



e Ankara Kupasi ( Tek Erkekler) & Baskent Kupasi (Tek Kadinlar) maglarinda ise handikap
farki ylizdesi alinmayacaktir.

e Bireysel ve takim maglari 6ncesinde skor kartlarini kulip promuz Erkan Demirci'ye bir
glin 6ncesinden haber vererek hazirlatmak ve oyundan en az yarim saat énce hazir olup
olmadigini takip etmek oyuncularin sorumlulugudur.

e Karsilasma gizelgesi kurayla belirlenip, ilan panosuna asildiktan ve web sayfasinda
yayinlandiktan sonra karsilasma tarihini belirlemek her takimin/oyuncularin
sorumlulugudur. ilgili ayak igin belirtilen son tarihte saat 20:00 itibari ile taraflardan
herhangi birisi golf resepsiyonuna bir sonug bildirmediyse her iki takim/oyuncu da
diskalifiye olacaktir.

e Mag Oyunu etkinliklerine katilan oyuncularin golf sahasinda turnuva oynamayan
oyunculara gore bir gegis onceligi yoktur.

e Belirtilen son tarihe uyulmasi zorunludur. Higbir gerekgeyle tarih degisikligi teklifi
yapilamaz. Son tarihte oynayamayan taraf digerine yol vermekle yukiumltdur.

e Bir karsilasma ancak glin 1siginin yetersizligi veya agir hava kosullari sebebiyle
bitirilemedigi takdirde bir sonraki gline uzatilacaktir. Ancak olaganusti kosullar ilgili
ayagin son guniinde mag¢ devam ederken olusmus ise oyuncular golf resepsiyonuna
durumu bildirir.

e Magoyunlari esas itibariyle AGK’da oynanir. Taraflardan birisi AGK’da oynamak istemez
ise magi kaybetmis sayilir. Ote yandan magin galibi olarak taraflarin aralarinda
anlasmasi ve siresi icerisinde AGK’ya bildirmeleri halinde bildirilen mag sonucu
gecerlidir.

e 50 yasini doldurmus olan oyuncular, arzu ederlerse ve kategori agilmasi icin yeter
sayida basvuru varsa maglara Senior Kategorisinde katilabilirler ve mag oyunlarini
AGK’da kirmizi tee’den oynayabilirler. Ancak bu oyuncular sezon basinda Senior
Kategorisinde oynayacaklarini beyan etmis olmalidirlar.

e Herkategoride sampiyon olan takimin/oyuncularin isimleriilgili kulip boardlarina
yazilir.

KULUP SAMPIYONASI

e Sampiyona iki gin boyunca silirecek 36 delikli bir strokeplay (vurus oyunu) etkinligidir.

e Basvurular arasindan Ankara Golf Spor Kullibl Dernegi asil veya onursal Qiyesi en diislik exact
handikapl 36 katilimci ve 36.0yuncuyla ayni exact handikapa sahip oyuncular sampiyonada
oynama hakkina sahip olacaktir. Daha 6nceki senelerde Kullip Sampiyonu olanlar bu
turnuvaya dogrudan katilirlar.

e Buyiligin 2007 dogumlu ve daha biyuk oyuncular sampiyonaya katilabilirler.

e ilk 18 deligin ardindan en iyi gross skoru yapan 18 oyuncu ve 18. ile ayni skoru yapan
diger oyuncular final giininde mucadele etme hakki kazanacaklardir.

e 36 cukurda endiisiik toplam Gross Skora sahip oyuncu s6z konusu yilin Kultip
Sampiyonu olacaktir.

e Oyunun sonunda bir beraberlik olmasi halinde 18. Cukurda kazanan belirlenene kadar
play off karsilasmasi oynanacaktir.

e  Kullip Sampiyonasi Odiil téreni turnuva bitiminde yapilir.

e Sampiyon olan oyuncunun ismiilgili kuliip boarduna yazilr.
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KAPTAN KUPASI

Kaptan Kupasi Sampiyonasi; R&A Golf Club of St. Andrews Golf Kurallari, Ankara Golf
Kuliib( Golf Yarisma Yénetmeligi Kurallari ve Oyun Komitesi’nin belirleyecegi yerel
kurallar cergevesinde, katilimci sayisina gore belirlenecek glinlerde, toplam 18 gukur
Medal Net olarak oynanacaktir.

Maksimum WHS handikapi 24’tir.
(Handikapi 24'Un Gzerinde olan oyuncularin handikapi 24 olarak kabul edilecektir)

Bu yiligin 2005 dogumlu ve daha biyik oyuncular sampiyonaya katilabilirler.

Sampiyona, tek kategori tizerinden oynanacak olup, eniyi net skoru yapan Kaptan
Kupasi’ni kazanacaktir.

Skorlarda esitlik olmasi durumunda sirayla back 9 ve 6, 3 ve 1’inci gukurun skorlari
degerlendirilecektir.
AGK Kaptan Kupasli toreni turnuva bitiminde yapilir.

Sampiyon olan oyuncunun ismi ilgili kultip boarduna yazilir.

BASKAN KUPASI

Baskan Kupasi Turnuvasi; R & A Golf Club of St. Andrews Golf Kurallari, Ankara Golf
Kullib( Golf Yarisma Yonetmeligi Kurallari ve Oyun Komitesi’nin belirleyecegi yerel
kurallar cercevesinde, katilimci sayisina gore belirlenecek glinlerde, 18 Cukur Stableford
olarak oynanacaktir.

Oyunun sonunda kategori 1. 2. ve 3.’leri ile Gross 1.sine kupa verilecektir.

Oyun Komitesi’nin duyuracagl handikapa kadar olan oyuncular turnuvayi gross olarak
oynayabilirler. Oyunun sonunda beraberlik olma durumunda 18. Cukurda kazanan
belirlenene kadar play off karsilasmasi olacaktir. Bagkan Kupasi Gross 1.sinin ismi ilgili
kullip boarduna yazilacaktir.

Bu yiligin 2007 dogumlu ve daha biyuk oyuncular gross 6duliu degerlendirmesine
alinacaklardir.

Odiil téreni turnuva bitiminde yapilir.

6. YESIL CEKET

Yesil Ceket baslangig ve bitis tarihleri 1 Ocak 2025 - 31 Aralik 2025’dir.

Yesil Ceket; R&A Golf Club of St. Andrews Golf Kurallari, Ankara Golf Kultiibi Golf Yarisma
Talimati Kurallari ve Turnuva Komitesi’nin belirleyecegi yerel kurallar ¢ercevesinde
dizenlenir.

Yesil Ceket puanlamasina yalniz Ankara Golf Spor Kullibi asil ve onursal tyelerinin
turnuva sonuglari dahildir. Ancak bu hesaba, Ankara Golf Kulliblini’niin prestijli
turnuvalari olan ve kuliibimuizde 6zel boardlari olan Kullip Sampiyonasi, Kaptan Kupasi
ve Baskan Kupas! Turnuvalarinin skorlari dahil edilmez.

Yesil Ceket Sampiyonu, ilgili kultp turnuvalarinda en iyi toplam 6 stableford puani ile
Yesil Ceket Final Turnuvasinda elde edilen stableford puan (6+1) toplanarak belirlenir.



Yesil Ceket Sampiyonlugu icin 7.skor olan final turnuvasina katilim zorunludur. Final giint
oynanan turnuva sonunda toplam skorlarda esitlik halinde, sirasiyla 10-18, 13-18,16-18
ve 18 inci gukurlardaki puanlar karsilastirilir. Esitligin devam etmesi halinde sirasiylal-9, 4-
9, 7-9 ve 9. cukurlardaki puanlar karsilastirilir. Bu karsilastirmalarda da esitlik varsa Oyun
Komitesi turnuvanin sonunda nasil bir yol izlenecegine karar verir ve gerekgesi ile
birlikte agiklar.

Maksimum WHS handikapi 24 olarak hesaplanir. (WHS handikapi 24'in Gzerinde olan
oyuncularin handikapi 24 olarak kabul edilecektir.)

Sampiyon, bir yil boyunca Yesil Ceket’in sahibi olur ve ismi ilgili kulip boarduna yazilr.

AGK Yesil Ceket Odiil ve Ceket Degisim Toreni, Yesil Ceket Final Turnuvasi bitiminde
yapilir.

7. DIiGER TURNUVALAR

TURNUVA GUNLERi VE OYUNCU SAYISI

Oyuncu sayisina gore kag glinliik turnuva olacagina karar verilir.
Turnuva Komitesi Cumartesi ve Pazar glinleri icin oyuncu kontenjanini belirler.
Katilimci sayisi saha kapasitesini asarsa Cuma giinleri icin de kontenjan olusturulur.

Farkh bir program belirtilmedikge, 6dil toreni, turnuvanin son giinii AGK Kuliip
binasinda yapilacaktir.

KAYIT VE GUN SECiMi

Turnuvalar aksi belirtilmedigi takdirde gecerli handikapi olan tim Uyelerimize agiktir.
Turnuva yonetmeligi geregi handikaplari inaktif veya lisansini yenilememis/cikarmamis
olan oyuncular, turnuvalara katilabilirler ancak dereceye girseler dahi 6dil alamazlar.
Uyelerimizin handikap ve lisans durumlarini web sayfamizdan takip etmeleri kendi
sorumluluklarindadir.

Eger turnuva tek glinliik degilse ve tercih opsiyonu verilmisse, liyelerimiz tercih ettikleri glin
icin kayit yaptirirlar. Gln tercihi disinda ¢ikis saati tercihi yapilamaz. Yogunluk durumunda
kayit onceligi esas alinir.

Turnuvalara basvurular e-mail ortaminda veya turnuva basvuru béliminden dijital ortamda
yapilir. Kayitlarin nasil yapilacagi duyuru e-mailinde belirtilir. Higbir turnuva igin telefon,
mesaj veya sozel yol ile kayit alinmaz.

Kayitlar turnuva duyurusundan itibaren, Turnuva Komitesi’'nin belirttigi son giin ve son
saate kadar kabul edilir. Kontenjan doldugunda, yedek liste yapilr.

OYUN DUZENI

Oyun Komitesinin kararina gore “shot gun” veya “tee time” usuliine gore yapilir.
Flightlari Oyun Komitesi belirler.
Oyunlar oyun akisiigin hedeflenen siirede tamamlanir.

Turnuva cikislarinin tee-time veya shot-gun olup olmadigina bakilmaksizin, skorlarda esitlik
halinde 10-18 inci gukurlardaki en iyi skorlar karsilastirilir. Esitlik halinde sirasiyla 10-18, 13-
18, 16-18 ve 18 inci ¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Esitligin devam etmesi halinde
sirasiyla 1-9, 4-9, 7-9 ve 9ncu c¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Bu karsilastirmalarda da
esitlik varsa Oyun Komitesi turnuvanin sonunda nasil bir yol izlenecegine karar verir ve
gerekgesi ile birlikte aciklar.



iPTALLER

iptaller turnuva dncesi son giin saat 12:00’ya kadar yapilmalidir.

Belirtilen saatten sonra yapilan iptallerde, oyuncu bir sonraki turnuvaya katiim hakkini
kaybeder.

Habersiz katilmama (no show) durumunda, oyuncu takip eden iki turnuvaya katihm
hakkini kaybeder.

Son kayit tarihi ve iptal kurallarina uymak her oyuncudan énemle beklenen bir
sorumluluktur.

KATEGORILER

Turkiye Golf Federasyonu’nun tavsiyeleri uyarinca, katilimci sayisi Turnuva Komitesi
tarafindan degerlendirilerek, t¢ (A,B ve/veya C) kategoride oynanacaktir.

Kategorileri belirlemek igin kullanilacak oranlar yaklasik A-%20, B-%35, C-%45 olacaktir.
2 kategori acildiginda ise yaklasik A-%40, B-%60 olacaktir. Bunlar yaklasik oranlar olup,
katilimcilarin handikap dagilimina gére Turnuva Komitesi son degerlendirmeyi yaparak karar
verir.

Turnuva Komitesi turnuva bazinda senior kategorisi acabilir.

Bir oyuncunun Junior (geng) kategorisinde yer alabilmesi i¢in s6z konusu turnuva tarihinde
17 yasinda veya daha kiiglik (19 yasindan giin almamis) olmasi gerekmektedir.

Oyuncularin flightlarindaki diger oyuncular ile bulusmak ve skor kartlarini takas etmek
Uzere Tee Time’dan 10 dakika 6nce tee’de olmalari tavsiye edilir.

Gergeklesen etkinliklerde herhangi bir hatali oyun raporu iletiimisse Oyun Komitesi
tarafindan etraflica arastirilarak bir karara baglanir.

Bir hafta sonu turnuvasinda sponsorun maksimum kag¢ oyuncu davet edebilecegini
Yonetim Kurulu belirleyecektir. Tim davetlilerin de turnuva kosullarina uymasi gerekir.

IIl.  KULUPLERARASI YARISMALAR

AGK TAKIM SEGiMi

Takim misabakalari igin, takimi segme kriterlerini her sene kaptan belirler ve takimlari
seger. Kaptan takim seg¢me kriterlerini asagidaki sekilde belirlemistir:

AGK Takiminin basarili olmasi takim turnuvalarindailk ve tek hedeftir. Bu nedenle
Kaptantakimi home kullibii AGK olan oyuncularin arasindan %70’i son aylarda
oyuncularin oynadiklari turnuva sayisi, kondisyon durumu ve bu turnuvalardaki
performanslarina bakarak, %30’u ise Kaptan’in muhtemel yararini kuvvetli olasilik
gordugi oyunculan kendi yetkisiyle Wild Card kullanmasiyla segecektir. Tim takim
se¢melerinde, s6z konusu turnuvayi diizenleyen kullip veya organizasyon komitesi varsa
handikap kisitlamasini bildirir. Bildirilen handikap sinirina uymak kaptanin éncelikli
kriteri olur.



1. TGF KULUPLER ARASI GOLF TURNUVASI

iki Kategoride; 4 Ayak 8 Oyun oynanan bu turnuvada kurallari federasyon belirler ve bu
kurallara uygunlugu saglamak Kaptanin sorumlulugundadir.

AGK Takimlarinin basarili olmasiilk ve tek hedeftir. Bu nedenle Kaptan; belirlenen handikap
sinirlari iginde takimlari olustururken; %70’i oyuncularin son aylarda i¢ ve dis sahalarda
oynadiklari turnuva sayisi, kondisyon durumlari, bu turnuvalardaki ve turnuva 6ncesi
yapilan antremanlardaki performanslarina bakarak, %30’u ise turnuvanin 6zelligine gore
muhtemel yararini kuvvetli olasilik gordigi oyunculart Wild Card kullanarak secgecektir.

TGF KulUpler Arasi Turnuvasi’nin yapisi geregi her ayakta farkli il ve farkli sahalarda
oynandigindan, ilgili sahayi biliyor ve o sahada deneyimli olmak da, ilgili sahanin
kadin/erkek oyuncular icin avantaj/dezavantaj olabilecegi de dnemli kriterlerdir.

Tum degerlendirmeler sonunda Kaptan, home kuliibii AGK olan oyuncular arasindan bu
turnuvanin 6zelinde farkh sahalarin 6zellikleri geregi her ayak icin basarili olacagini
degerlendirdigi bir takim kurar ve oyuncular takima davet eder.

2. F. 0ZTURK KULUPLERARASI GOLF TURNUVASI

Bu turnuvada kag kullibin hangi sayida oyuncu ile turnuvaya katilacagi, yas ve handikap
sinirlariilgili sponsor tarafindan belirlenir. Fourball, Foursome ve Singles maglarindan
olusur.

Turnuvaya katilacak oyunculari Kaptan belirler. AGK takiminda oynayacak olan oyuncu ve
varsa yedekler Kaptan tarafindan takima davet edilir. Kaptan giftlerin secimini yapar ve
gerektiginde ciftleri degistirebilir veya yedek oyunculari takimda oynatabilir.

Yarismalarda Fourball, Foursome ve Singles maglarda kazananlar takimlarina 1’er puan,
berabere kalanlar ise 0.5 puan katkida bulunurlar. Maglarin sonunda en ¢ok puan toplayan
takim sampiyon olur. Takimlarin maglari kag “up” kazandiklari veya kag “down” kaybettikleri
takim averajinin hesaplanmasi igin kaydedilir.

lll. FEDERASYON TURNUVALARI

Federasyon etkinliklerine iliskin bilgi e-mail yoluyla liyelere duyurulacaktir. Kayit yaptirma
her Gyenin kendi sorumlulugudur ve e-mail aracihgiyla yapilmahdir.

IV. DIS TURNUVALAR VE DAVETLER

Yurtici ya da yurtdisindan federasyonlar, yerli ya da yabanci golf kullpleri veya golf
sponsorlaritarafindan yurtici ya da yurtdisi turnuva benzeri etkinliklerde yonetimin temsil
edilmesi veya bu tur etkinliklere oyuncu génderilmesi maksadiyla AGK’ya yapilan kurumsal
davetlerle ilgili kararlar Kaptan tarafindan alinir ve takip edilir. Uyelere isim belirterek sahsen
yapilan veya gorevleri itibariyle yapilan benzer davetler bu maddenin disindadir.



